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Instalasi Laragon dan Konfigurasi Pada 

Laravel



Pengertian Laravel

Laravel adalah salah satu framework PHP yang paling populer dan 
banyak digunakan untuk pengembangan aplikasi web. Diciptakan oleh 
Taylor Otwell, Laravel dirancang untuk membuat pengembangan web 
menjadi lebih mudah dan lebih cepat dengan menyediakan berbagai 
alat dan fitur bawaan.



Fitur Utama Laravel:

• Eloquent ORM
• Blade Templating Engine
• Routing
• Middleware
• Artisan CLI
• Migration dan Seeding
• Autentikasi dan Otentikasi
• Event Broadcasting
• Testing



Pengertian Software Development

Software Development adalah proses pembuatan, desain, deployment, 
dan pemeliharaan aplikasi perangkat lunak. Ini melibatkan berbagai 
langkah dan metodologi untuk memastikan bahwa perangkat lunak 
yang dibangun memenuhi kebutuhan pengguna dan standar kualitas 
yang diinginkan. 



Pengertian Sertifikasi Kompetensi

Sertifikasi Kompetensi adalah proses pengakuan formal yang diberikan 
kepada individu yang telah menunjukkan kemampuan, pengetahuan, 
dan keterampilan dalam bidang tertentu sesuai dengan standar yang 
ditetapkan. Sertifikasi ini biasanya diberikan oleh lembaga atau badan 
sertifikasi yang diakui secara nasional atau internasional. Salah satu 
manfaat sertifikasi kompetensi bagi Developer memberikan pengakuan 
resmi terhadap keahlian dan pengetahuan teknis seorang developer, 
yang dapat meningkatkan kredibilitas mereka di mata perusahaan atau 
klien. 



Skema Sertifikasi kompetensi 

Sertifikasi kompetensi diselenggarakan oleh Lembaga Sertifikasi (LSP) 
yang telah mendapat lisensi dari Badan Nasional Sertifikasi Profesi 
(BNSP), seperti LSP Universitas Bina Sarana Informatika. Berikut adalah 
salah satu skema yaitu skema programmer pada tabel 1.1 & skema 
Analis Program pada tabel 1.2



No Kode Unit Judul Unit Jenis Standar (Standar 
Khusus/Standar 

Internasional/SKKNI)

1. J. 620100.017.02 Mengimplementasikan Pemrograman 
Terstruktur

SKKNI

2. J. 620100.016.01 Menulis Kode Dengan Prinsip Sesuai Guidelines 
dan Best Practice

SKKNI

3. J. 620100.025.02 Melakukan Debugging SKKNI
4. J. 620100.023.02 Membuat Dokumen Kode Program SKKNI
5. J.620100.009.01 Menggunakan Spesifikasi Program SKKNI
6. J. 620100.018.02 Mengimplementasikan pemrograman 

berorientasi objek
SKKNI

7. J. 620100.019.02 Menggunakan Library atau Komponen Pre-
Existing

SKKNI

8. J. 620100.021.02 Menerapkan Akses Basis Data SKKNI
9. J. 620100.033.02 Melaksanakan Pengujian Unit Program SKKNI

Skema Programmer



No Kode Unit Judul Unit Jenis Standar (Standar 
Khusus/Standar 

Internasional/SKKNI)
1. J.620100.002.01 Menganalisis skalabilitas perangkat 

lunak
SKKNI

2. J.620100.020.02 Menggunakan sql SKKNI

3. J.620100.021.02 Menerapkan akses basis data SKKNI

4. J.620100.022.02 Mengimplementasikan algoritma 
pemrograman

SKKNI

5. J.620100.023.02 Membuat dokumen kode program SKKNI

6. J.620100.025.02 Melakukan debugging SKKNI

7. J.620100.032.01 Menerapkan code review SKKNI

8. J.620100.033.02 Melaksanakan pengujian unit 
program

SKKNI

9. J.620100.034.02 Melaksanakan pengujian integrasi 
program

SKKNI

Skema Analis Program



Instalasi laragon
Untuk mendapatkan 
laragon-wamp.exe 
Download Laragon di 
website resminya 
https://laragon.org/do
wnload/
 
atau 
https://bit.ly/LaravelW
ebPro2

https://laragon.org/download/
https://laragon.org/download/
https://bit.ly/LaravelWebPro2
https://bit.ly/LaravelWebPro2


1
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phpmyadmin pada 
https://www.phpmyadmin.net/ atau 
https://bit.ly/LaravelWebPro2. Setelah 
berhasil mendownload phpmyadmin 
biasanya dalam bentuk kompresi kemudian 
extract file ke folder c:laragon/etc/apps. 
Kemudian hasil ekstrak dan beri nama 
phpMyAdmin, jika berhasil ketika kita 
akses kembali pada alamat 
http://localhost/phpmyadmin/ maka akan 
diminta username isikan root dan password 
kosongkan, kemudian akan tampil 
kehalaman utama phpMyAdmin

phpMyAdmin

https://www.phpmyadmin.net/
https://bit.ly/LaravelWebPro2
http://localhost/phpmyadmin/


Instalasi Composer Pada Laragon

Untuk mendapatkan composer-
setup.exe dapat didownload pada situs 
resmi 
https://getcomposer.org/download/ atau 
https://bit.ly/LaravelWebPro2, Untuk 
memastikan bahwa insatalasi berhasil 
dilakukkan maka, buka Command 
Prompt atau tekan tombol Windows + 
R dan ketikkan cmd. Kita dapat melihat 
versi composer yang kita gunakan 
dengan cara mengetikkan composer -V 
sedangkan versi php php -v seperti pada 
gambar I.18

https://getcomposer.org/download/
https://bit.ly/LaravelWebPro2


Konfigurasi Laravel

1. bagamana cara mendownload Project baru 
pada  Laravel 10 dengan composer dengan 
tautan  https://laravel.com/docs/10.x
composer create-project 
laravel/laravel:^10.0 example-app
2. Copy composer create-project 
laravel/laravel:^10.0 example-app 
kemudian paste pada  Command Prompt 
dan ganti example-app misalnya menjadi 
new-project-laravel10, kemudian tekan 
enter pada keyboard untuk proses download 
Project Laravel dan pastikan PC terkoneksi 
dengan internet

https://laravel.com/docs/10.x


Melihat Hasil Project Pada browser

Ganti Project new-project-laravel10 menjadi 
PerdanaLaravel. Kali ini, kita akan buka  direktori 
C:\Laravel10\PerdanaLaravel, dengan cara di drag 
ke Command Prompt.  Pada Command Prompt 
atau Terminal ketikan  cd kemudian drag folder 
PerdanaLaravel ke terminal. Jika direktori sesuai 
akan tampil pada Terminal cd 
/c/Laravel10/PerdanaLaravel, untuk melanjukan 
tekan Enter berikutnya ketikkan perintah untuk 
menjalankan Project pada terminal 
php artisan serve
Pada browser dengan mengetikkan alamat 
http://localhost:8000
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1. Tampilkan input dan output pada Project.

2. Ketentuan nama variabel, seperti pembuatan nama 
variabel dan ketentuan saat pembuatan variabel.

3. Operator yang digunakan.

4. Percabangan.

5. Perulangan.

6. Penggunaan function.

7. Array.

8. Library.

9. Membuat dokumentasi script.

Portofolio sertifikasi kompetensi, 
Impentasikan Unit Kompetensi Software 
Development  pada Mengimplementasikan 
Pemrograman Terstruktur. Studi kasus 
dapat diambil dari Project kelompok semester 
sebelumnya dimana tugas yang memiliki 
laporan lengkap. Misalnya Project kelompok, 
pada Web Programming I (WP1) Semester 2 
atau Dasar Pemrograman (Python) Semester 
1. Dengan memenuhi kriteria sebagai berikut:
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Mengenal Controller, Function, Route & 

View



Pengetian Controller

Controller adalah kelas yang mengatur logika aplikasi yang 
bertanggung jawab untuk menerima input dari pengguna, 
memprosesnya, dan mengembalikan respons yang sesuai. 
Dengan fungsi utama dari pada controller  untuk 
menghubungkan model (yang mewakili data) dengan tampilan 
(views) yang menampilkan informasi kepada pengguna dan 
mengelola logika  atau untuk dikirimkan kembali ke pengguna 
atau tampilan yang sesuai. 



Pengertian Route

Route adalah  mekanisme yang menentukan bagaimana URL 
atau rute tertentu dalam aplikasi web akan diproses. Route 
menghubungkan URL yang diminta oleh pengguna dengan 
function atau Controller yang akan menanganinya.



Persiapan Project Baru
1. Extrak new-project-laravel10 & ganti nama Project menjadi MengenalLaravel 
2. Mari kita mulai pertama kali membuat Controller pada terminal, dengan nama controller HelloWorldController 
 php artisan make:controller HelloWorldController



Membuat Function 



Konfigurasi Route



http://localhost:8000/helloworld

http://localhost:8000/helloworld


Kali ini kita akan memanggil file pada direktori views, Pertama kita 
tambahkan function  ambilFile() 



Membuat Views
pada direktori views kita 
tambahkan file dengan 
cara klik kanan pada 
resources/views  pilih 
New File kemudian  beri 
nama file 
ambilfile.blade.php.
sehingga pada routes\
web.php 
Route::get('ambilfile', 
[HelloWorldController::cl
ass, 'ambilFile']);



Kali ini, kita akan membuat controller baru dengan nama HtmlController. Kita 
juga akan membuat struktur folder yang lebih rapi, misalnya dengan menempatkan 
view dalam folder v_html. Dengan demikian, semua file view yang berhubungan 
dengan HelloWorldController akan berada dalam folder v_html. Script 
HelloWorldController:
 



Dengan baris script seperti ini return view('v_html.getlorem'); artinya 
kita diminta untuk membuat folder v_html dengan file 
getlorem.blade.php pada resources/views 



Pada routes\web.php kita tambahkan script sebagai berikut



Dengan demikan kita pada melihat hasilnya pada browser 
dengan mengetikkan alamat http://localhost:8000/getlorem 

http://localhost:8000/getlorem


Studi Kasus:

Buat Contoller baru dengan nama LatihanController. Pada LatihanController 
terdapat 2 function :
1. Function  getTabel, menampilkan disain tabel dengan tampilan sebagai berikut:



2. Function  getForm, menampilkan disain form dengan tampilan sebagai berikut:



Latihan Mandiri 2

Portofolio sertifikasi kompetensi, Impentasikan Unit Kompetensi Software 
Development  pada Menulis Kode Dengan Prinsip Sesuai Guidelines dan Best 
Practice. Dengan minimal memenuhi kriteria berikut:
• Instalasi Project
• Menjalankan Program.
• Route.
• Contoller.



Minggu Ke-3
Manajemen Basis Data: Konfigurasi Databases, 

Migration, dan Seeders



Migration dan Seeding Laravel

Salah satu Fitur Utama Laravel yakni Migration dan Seeding 
Laravel menyediakan sistem migrasi basis data yang 
memungkinkan Anda melacak dan mengelola perubahan 
skema basis data dengan mudah. Seeding memungkinkan 
Anda mengisi basis data dengan data dummy untuk pengujian.



• Buat Project Baru dengan nama 
BelajarCRUD

• Buat database baru di phpmyadmin 
dengan nama db_crud 

• konfigurasi database pada file .env 
DB_HOST=127.0.0.1
DB_PORT=3306
DB_DATABASE=db_crud
DB_USERNAME=root
DB_PASSWORD= # isi jika password 
tersedia



Membuat migration, pada terminal ketikan perintah berikut
php artisan make:migration create_anggota_table



Membuat Database
Fild Tipe Data Keterangan
id Bigint Primary Key
nama Varchar(255)  
hp Varchar(13)  
created_at Timestamp  
updated_at Timestamp  



Structure Table



Seeders

Seeders dalam Laravel digunakan untuk mengisi database 
dengan data awal dengan tujuan mempermudah pembuatan 
data ini secara otomatis. Pada saat ingin menjalankan seeders 
maka kita harus menyiapkan Model terlebih dulu. 



Maka kita buat model dengan nama Anggota pada terminal:
php artisan make:model Anggota 



Buka file DatabaseSeeder.php pada direktori database/seeders & ubah script 
DatabaseSeeder.php sebagai berikut



Untuk menjalankan seeders pada terminal seperti terlihat pada gambar III.10:
php artisan migrate:fresh --seed



Record terisi melalui seeders
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Portofolio sertifikasi kompetensi, Impentasikan Unit 
Kompetensi Software Development  pada Menerapkan Akses 
Basis Data, dengan minimal memenuhi kriteria berikut. Tugas 
dikirim di  LSM MyBest:
• server yang digunakan
• Konfigurasi Database.
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CRUD (Create, Read, Update, Delete)



Pengertian MVC

MVC (Model, View, Controller) adalah pendekatan perangkat lunak 
yang memisahkan logika aplikasi dari presentasinya. Pendekatan ini 
membagi aplikasi menjadi beberapa komponen, seperti manipulasi 
data, controller, dan antarmuka pengguna. MVC sangat berkaitan 
dengan Object-Oriented Programming (OOP) karena setiap komponen 
dapat diimplementasikan sebagai kelas dan objek, yang memanfaatkan 
prinsip-prinsip OOP seperti enkapsulasi, pewarisan, dan polimorfisme. 
Dengan menggunakan prinsip-prinsip OOP, MVC membantu dalam 
menciptakan aplikasi yang terstruktur, mudah dikelola, dan dapat 
diperluas.



 Model: Model mewakili struktur data dan biasanya berisi fungsi-
fungsi yang membantu pengelolaan basis data, seperti memasukkan 
data, memperbarui data, dan sebagainya.

 View: View adalah bagian yang bertanggung jawab untuk 
menampilkan informasi kepada pengguna, biasanya dalam bentuk 
halaman web.

 Controller: Controller adalah komponen yang menghubungkan 
model dan view, bertindak sebagai perantara antara keduanya.



Untuk studi kasus masih melanjutkan pada Project BelajarCRUD dengan 
Model Anggota langkah berikutnya kita akan membuat Controller dengan 
nama AnggotaController namun pada CRUD kali ini kita akan menggunakan 
–resource 
php artisan make:controller AnggotaController --resource



Penggunaan Resource Controller di Laravel
Berikut adalah kegunaan masing-masing function  pada Controller yang dihasilkan 
dengan opsi --resource dalam Laravel:
• index(), digunakan menampilkan semua entri dari suatu model.
• create(), digunakan untuk menampilkan halaman input data baru.
• store(Request $request), digunakan untuk memproses dan menyimpan data yang 

dikirim dari form create.
• show($id), digunakan untuk menampilkan informasi lengkap dari satu entri data.
• edit($id), Digunakan untuk menampilkan halaman pengeditan data.
• update(Request $request, $id), Digunakan untuk memproses dan menyimpan 

perubahan data yang dikirim dari form edit.
• destroy($id),  digunakan untuk menghapus satu entri data.



Pertama kita akan menampilkan data anggota secara keselurahan berdasarkan ID. 
Maka pada AnggotaController function  index() berikut perubahannya

Menampilkan Data Pada Laravel



pada 
resources/views 
kita tambahkan 
folder v_anggota 
& file dengan 
nama 
index.blade.php 



Pada routes\web.php sebagai berikut:

Dengan demikan kita pada melihat hasilnya pada browser dengan 
mengetikkan alamat http://localhost:8000/anggota 

http://localhost:8000/anggota
http://localhost:8000/anggota


Simpan Data Pada Laravel

aksi Tambah, ketika tombol tambah diklik maka akan ditampilkan form 
tambah dengan url http://localhost:8000/anggota/create. Berikut perubahan 
Controller yakni AnggotaController pada  function create():

http://localhost:8000/anggota/create


pada 
resources/views/ 
v_anggota kita 
tambahkan file 
dengan nama 
create.blade.php

Pada Input Text 
tambahkan 
value="{{old('nama_t
ext')}}"> , 
pembahasan ini lebih 
detail pada modul 
hal. 34-35 



Sebelum kita mengklik tombol Simpan, periksa data yang dikirim dengan cara pada 
Controller di function  store dengan menggunakan ddd($request) atau dd($request). 
Dengan demikian, kita dapat memastikan bahwa form berfungsi  dengan baik. 
Berikut adalah perubahan AnggotaController pada function  store

Penjelasan ddd($request) atau dd($request) lebih detail bisa dilihat pada model halaman 35



Jika request sudah sesuai dengan yang diharapkan, tambahkan script untuk 
menyimpan data ke database pada function store(). Jika data berhasil tersimpan, 
kita akan kembali ke halaman yang menggunakan fungsi index(), sehingga record 
baru akan masuk dan seluruh data anggota akan ditampilkan. Kita juga dapat 
memeriksa di database apakah record telah bertambah



Hapus Data Pada Laravel
Berikutnya pada aksi Hapus, dimana saat aksi Hapus diklik data 
akan terhapus. Tambahkan script pada function  destroy pada 
AnggotaController 



function  edit() Pada AnggotaController 



view pada resources/views/v_anggota kita tambahkan file dengan nama 
edit.blade.php 



function  Update () pada AnggotaController 



Menerapkan invalid-feedback

Pada create.blade.php dan edit.blade.php, kita bisa 
menambahkan invalid-feedback. Dengan menambahkan 
invalid-feedback, kita dapat memberikan umpan balik 
yang jelas dan langsung kepada pengguna ketika 
mereka mengisi form dengan data yang tidak valid, 
Pembahasan pada modul halaman 37-40



Portofolio sertifikasi kompetensi, Impentasikan Unit Kompetensi Software 
Development pada Melakukan Debugging, Dengan minimal memenuhi 
kriteria berikut:
• penggunaan ddd($request) atau dd($request).
• invalid-feedback
• Penanganan pesan kesalahan pada browser dan cara penyelesaiannya

Latihan Mandiri 4
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Authenticate (Logika Login) & Pengujian Unit 



PENGANTAR
• Studi kasus mulai ada pertemuan ini adalah aplikasi toko online yang dapat 

dikerjakan secara berkelompok. 

• Authenticate: proses verifikasi identitas pengguna untuk mengakses aplikasi 

atau sistem. 

• Pengujian Unit untuk menguji setiap unit program menggunakan tools Black 

Box Testing.



Target Hasil Praktikum



Persiapan Project

1. Buat Project baru dengan nama TokoOnline dan buat database dengan nama db_tokoonline (nama 
Project dan database dapat diganti sesuai kesepakatan kelompok). 
2. konfigurasi database pada file .env sebagai berikut:
DB_HOST=127.0.0.1
DB_PORT=3306
DB_DATABASE=db_tokoonline
DB_USERNAME=root
DB_PASSWORD= # isi jika password tersedia
 

3. Pastikan terminal sudah berada di direktori Project TokoOnline. Kemudian Jalankan migrasi 
pada terminal, dan secara otomatis akan dibuatkan tabel yang disediakan oleh Laravel
php artisan migrate
 



Blueprint Tabel User

• Lebih lengkap lihat di modul hal.33 -34



Model User Untuk Manajemen User

• Tambahkan kode berikut di Model User



Model User Untuk Manajemen User

• Selanjutnya buat seeder untuk mengisi data user sejumlah 2 record 
user (hal. 35)
• Lakukan migrate:fresh untuk melakukan seeding di database sehingga 

terdapat 2 record di table user sebagai berikut.



Persiapan Halaman Utama

• Membuat Controller BerandaController 
dan mengisi Method index() (hal. 36)

• Setting route web.php (hal.37)



Penerapan Yield

• Yield merupakan fitur untuk mengelola template blade di views.
• Fitur ini memungkinkan kita untuk mendefinisikan bagian yang 

dinamis dalam layout utama, yang kemudian dapat diisi oleh konten 
spesifik dari halaman-halaman lain. 
• Lengkap pada halaman 37.



Fitur Login

• Buat LoginController “php artisan make:controller LoginController”
• Isi setiap method LoginControler (hal.38)
• Buat views di resources\views\backend\v_login\login.blade.php dan 

isi dengan kode untuk form login (hal.39)
• Setting kembali route web.php untuk mengakses LoginController dan 

berikan middleware untuk role akses login (hal.40)
• Sesuaikan layouts dan beranda (hal.40 dan 41)
• Konfigurasikan middleware (hal.42)



Pengujian Terhadap Form Login

Pengujian  Black  Box  adalah  metode  pengujian  perangkat  lunak  di  mana  penguji 
mengevaluasi  fungsionalitas  suatu  aplikasi  tanpa melihat  atau mempertimbangkan 
kode sumber internalnya. Pengujian ini fokus pada input yang diberikan ke sistem 
dan  output  yang  dihasilkan,  memastikan  bahwa  sistem  berfungsi  sesuai  dengan 
spesifikasi dan persyaratan yang ditetapkan.

Pengujian Black Box pada Halaman Login melibatkan pengujian berbagai skenario 
penggunaan yang mungkin dilakukan oleh pengguna



No Skenario 
pengujian

Test case Hasil yang 
diharapkan

Hasil 
pengujian

Kesimpulan

1 Email User dan  Password 
tidak  diisi kemudian  klik 
tombol login

Email User:(kosong) 
Password:(kosong)

Sistem akan menolak, pada Email 
User dan  menampilkan “Bidang isian 
email wajib diisi”. Dan pada Password 
dan  menampilkan “Bidang isian 
password wajib diisi”

Sesuai 
harapan

Valid

2 Email User tidak 
menggunakan format email  
dan  Password tidak  diisi 
kemudian  klik tombol login

Email User: admin 
Password:(kosong)

Sistem akan menolak, pada Email 
User dan  menampilkan “Isian email 
harus berupa alamat surel yang 
valid”. Dan pada Password dan  
menampilkan “Bidang isian password 
wajib diisi”

Sesuai 
harapan

Valid

3 Mengetikkan 
semua kondisi 
salah, baik pada Email User 
atau  Password 

Email User: user@gmail.com 
Password:S@n41

Sistem akan menolak, pada Email 
User dan Password kosong, dengan 
menampilkan pesan  “Login Gagal”. 

Sesuai 
harapan

Valid

4 Mengetikkan salah satu 
kondisi, salah pada  Email User 
atau  Password kemudian klik 
tombol login

Email User: admin@gmail.com 
Password:S@n41

Sistem akan menolak, pada Email 
User dan Password kosong, dengan 
menampilkan pesan  “Login Gagal”. 

Sesuai 
harapan

Valid

5 Mengetikkan 
Email User atau  Password 
dengan data yang benar, 
tetapi status kondisi 0 (status 
akun tidak aktif)

Email User: sopian4ji@gmail.com 
Password:P@55word

Sistem akan menolak, pada Email 
User dan Password kosong, dengan 
menampilkan pesan  “Status User 
tidak aktif”.

Sesuai 
harapan

Valid

6 Mengetikkan 
Email User atau  Password 
dengan data yang benar dan 
status kondisi 1 (status akun 
aktif)

Email User: admin@gmail.com 
Password:P@55word

Sistem menerima 
akses login dan 
kemudian langsung 
menampilkan menu 
utama.

Sesuai 
harapan

Valid
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Buatlah Portfolio untuk sertifikasi kompetensi untuk implementasi 
Unit Kompetensi Software Development pada

Menggunakan Library atau Komponen Pre-Existing
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Template HTML, CSS, Bootstrap, dan JavaScript



PENGANTAR
• Template merupakan suatu file yang sudah memiliki desain tertentu, kita cukup 

memodifikasi bagian tertentu saja untuk mendapatkan hasil yang sesuai 

kebutuhan.

• Dengan menggunakan template yang sesuai dengan kebutuhan, kita bisa 

mengurangi waktu pembuatan suatu website secara drastis.

• Template yang digunakan pada studi kasus toko online menggunakan template 

dengan nama Matrix Admin (HTML5 & Bootstrap 4)

• Template dapat diunduh pada laman https://bit.ly/LaravelWebPro2 

https://bit.ly/LaravelWebPro2


Demo Template - Matrix Admin dimana fitur utama yang digunakan sudah sesuai 
dengan kebutuhan Project toko 

Key Features Keterangan
Fully responsive Dapat diakses baik menggunakan PC ataupun mobile secara 

responsif, dapat dicek dengan cara klik kanan pada browser pilih 
inspect pada gambar VI.2 (modul hal.56)

Basic data tables Memudahkan untuk mengelompokkan data, pencarian data, atau 
paginasi, yakni pada file tables.html seperti pada gambar VI.3. 
(modul hal.56)

chart Untuk menampilkan grafik pada gambar VI.4 (modul hal.57)
Drop-down menu Sidebar dimana menu didalam menu, seperti pada gambar VI.5 

(garis merah putus-putus) (modul hal.57)
FontAwesome atau Material 
icon font icons

Untuk memudahkan dalam menggati icon pada gambar VI.5 
(modul hal.57)

Buttons Untuk mengetahui jenis Buttons yang tersedia pada gambar VI.6 
(modul hal.58)

Authentication pages Halaman login seperti pada gambar VI.7 (modul hal.58)
Forms Halaman Form seperti pada gambar VI.8 (modul hal.59)
elements Untuk mengetahui jenis Badges, Notificaion, Additional Content 

dan lainnya pada gambar VI.9 (modul hal.59)



Implementasi Template Login

• Implementasi 
template login 
lihat di modul hal 
59-64.



Implementasi Template Menu Utama
• Implementasi template Pada Halaman Beranda di modul hal 65-73.



Membuat Master DataTable
• Membuat Master DataTable lihat di modul hal 74-76.
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Buatlah Portfolio untuksertifikasi kompetensi pada implementasi Unit 
Kompetensi Software Development pada Membuat Dokumen Kode 

Program
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Implementasi DataTable dan Form
dengan Template



PENGANTAR
• DataTable adalah plugin jQuery untuk manipulasi dan menampilkan data dalam 

bentuk tabel HTML.

• Plugin ini menyediakan berbagai fitur yang meningkatkan kemampuan tabel 

HTML biasa menjadi lebih interaktif dan mudah digunakan.

• Fitur Utama DataTable: Pencarian, Pagination, Sortir Kolom, Pengaturan Tampilan 

Kolom, dan AJAX.



Target Hasil Praktikum



Implementasi DataTable
• Implementasi DataTable pada layouts dan user dapat dilihat pada 

modul hal.78-82.



Implementasi DataTable
• Implementasi DataTable pada halaman beranda dapat dilihat pada 

modul hal.82



Implementasi DataTable
• Membuat Form Create dapat dilihat pada modul hal.83-87



Membuat ImageHelper
• Membuat ImageHelperdapat dilihat pada modul hal.87-91



Implementasi DataTable
• Membuat SweetAlert  pada Konfirmasi Success dapat dilihat pada 

modul hal. 91-92



Implementasi DataTable
• Membuat SweetAlert  pada Konfirmasi Success dapat dilihat pada 

modul hal. 92-101



Implementasi Foto User 

• Membuat Form Edit dapat dilihat pada modul hal.101-105



Foto Avatar 
• Memperbaiki Foto Avatar Pada Menu Utamapada modul hal.106-

107
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Update Portofolio sertifikasi kompetensi, Implementasikan Unit 
Kompetensi Software Development pada skema Menulis Kode 

Dengan Prinsip Sesuai Guidelines dan Best Practice, Melakukan 
Debugging, Membuat Dokumen Kode Program, Menggunakan 

Library atau Komponen Pre-Existing dan Menerapkan Akses Basis 
Data
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Manajemen Data Master



Manajemen Data Master
Manajemen data master adalah proses pengelolaan data penting yang menjadi acuan utama dalam 
sebuah sistem, data tersebut akurat, konsisten, dan dapat diandalkan. Dalam studi kasus toko 
online, manajemen data master dapat mencakup pengelolaan berbagai jenis data seperti:
1. Kategori Produk: Informasi tentang berbagai kategori produk seperti elektronik, pakaian, 

peralatan rumah tangga, dll.
2. Merek Produk: Informasi tentang merek-merek yang tersedia dalam toko online.
3. Menu: Struktur navigasi atau menu yang digunakan untuk mengelompokkan produk atau 

layanan.
4. Tipe Produk: Spesifikasi atau jenis produk seperti ukuran, warna, bahan, dll.



Manajemen Data Master
Data-data ini digunakan sebagai acuan utama dan dihubungkan (join) dengan data produk dalam 
sistem untuk memastikan bahwa setiap produk memiliki informasi yang lengkap dan konsisten. 
Misalnya, setiap produk akan dihubungkan dengan kategori dan merek yang sesuai, sehingga 
memudahkan dalam pengelolaan dan pencarian produk.
 
Dengan manajemen data master yang baik, sebuah toko online dapat memastikan bahwa 
informasi produk yang ditampilkan kepada pelanggan selalu akurat dan up-to-date, serta 
mendukung berbagai fungsi bisnis seperti pemasaran, penjualan, dan analisis data.



Target Hasil Praktikum



Blueprint Pada Tabel Kategori

Fild Tipe Data Keterangan
id Bigint Primary Key
Nama_kategori Varchar(255)  



Halaman Index Pada Kategori
• Membuat Halaman Index pada kategori dapat dilihat pada modul 

hal.114-118.



Halaman Create Kategori
• Membuat Halaman Create pada kategori dapat dilihat pada modul 

hal.119-120.



Halaman Destroy Kategori
• Membuat Destroy pada kategori dapat dilihat pada modul hal.121.



Halaman Edit Kategori
• Membuat Halaman Edit pada kategori dapat dilihat pada modul 

hal.121-124.
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Portofolion sertifikasi kompetensi, Impentasikan Unit 
Kompetensi Software Development pada 
Mengimplementasikan pemrograman  berorientasi objek
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Data Join Tabel Part 1



Manajemen Data Master
Data Join Tabel di Laravel 10 adalah teknik yang digunakan untuk 
menggabungkan data dari dua atau lebih tabel dalam basis data berdasarkan 
kolom yang terkait antara tabel-tabel tersebut.

Berikut adalah rancangan LRS (Logical Record Structure) untuk studi kasus toko 
online pada Modul Web Programming II. Dalam rancangan ini, terjadi join 
antara tabel produk dengan tabel kategori untuk menentukan kategori dari 
produk, dan tabel produk juga join dengan tabel user untuk mengetahui siapa 
yang membuat produk tersebut





Target Hasil Praktikum



Validasi Menggunakan Bahasa Indonesia
• Mengubah validasi menggunakan bahasa indonesiabdapat dilihat 

pada modul hal.126-128.



Blueprint Pada Tabel Produk
Fild Tipe Data Keterangan
id Bigint Primary Key
kategori_id Bigint  
user_id Bigint  
status Tinyint(1)  
Nama_produk Varchar(255)  
detail text  
harga double  
stok int  
berat double  
foto Varchar(255)  
created_at Timestamp  
updated_at Timestamp  



Halaman Index Pada Produk
• Membuat Halaman Index pada produk dapat dilihat pada modul 

hal.130-135.



Halaman Create Produk
• Membuat Halaman Create pada produk dapat dilihat pada modul 

hal.135-140.



Foto Menggunakan Thumbnail
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Portofolion sertifikasi kompetensi, Impentasikan Unit 
Kompetensi Software Development pada Menggunakan 

Spesifikasi Program
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Data Join Tabel Part 2



PENGANTAR
• Data Join Tabel di Laravel 10 digunakan untuk menggabungkan data dari dua atau 

lebih tabel berdasarkan kolom yang terkait antara tabel.

• Studi kasus toko online terdapat join table antara table produk dengan kategori, 

dan tabel produk dengan user.

• Materi Preview Image produk.

• Materi penggunaan CKEditor untuk editing teks dalam aplikasi web.

• Migration dan Model untuk Image atau Foto Produk.

• CRUD Data Produk.



Target Hasil Praktikum



Menampilkan Preview Gambar

• Implementasi preview image atau gambar dapat dilihat pada modul 
hal.142-145.



Menggunakan CKEditor 
• CKEditor merpakan salah satu WYSIWYG (What You See Is What You 

Get) editor terpopuler yang digunakan untuk mengedit teks dalam 
aplikasi web.
• Penggunaan CKEditor dan implementasinya di project dapat dilihat 

pada modul hal.145-149.



Migration dan Model Produk

• Implementasi Migration dan Model untuk Data Produk dapat dilihat 
pada modul hal.149-150.



CRUD Data Produk
• Implementasi CRUD Data Produk dapat dilihat pada modul hal.150-

167.
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Update Portofolio sertifikasi kompetensi, Impementasikan Unit 
Kompetensi Software Development pada Mengimplementasikan 
pemrograman berorientasi objek & Menggunakan Library atau 

Komponen Pre-Existing.
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Laporan Data Master



PENGANTAR
• Pada pembuatan laporan data master, kita akan membuat method (fungsi) 

formProduk() dan cetakProduk().

• Method formProduk() untuk menampilkan form filter laporan. Method 

cetakProduk() untuk menampilkan hasil filter dari form laporan.

• Pembahasan materi Praktikum Manajemen Laporan Data User.

• Pembahasan materi Praktikum Manajemen Laporan Data Produk.



Target Hasil Praktikum



Manajemen Laporan Data User

• Implementasi praktikum Manajemen Laporan Data User dapat dilihat 
pada modul hal.168-176.



Manajemen Laporan Data Produk

• Implementasi praktikum Manajemen Laporan Data User dapat dilihat 
pada modul hal.176-192.
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Presentasi Tugas Kelompok



Presentasi Tugas Kelompok

Presentasi Tugas Kelompok yakni mempresentasikan hasil dari project  akhir yang 
dikerjakan secara berkelompok dengan Indikator Penilaian:
1. Ketepatan waktu pengumpulan tugas
2. Kelengkapan makalah project
3. Dapat menjelaskan, menampilkan dan membuktikan hasil project akhir secara 

berkelompok
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Presentasi Tugas Kelompok



Presentasi Tugas Kelompok

Presentasi Tugas Kelompok yakni mempresentasikan hasil dari project  akhir yang 
dikerjakan secara berkelompok dengan Indikator Penilaian:
1. Ketepatan waktu pengumpulan tugas
2. Kelengkapan makalah project
3. Dapat menjelaskan, menampilkan dan membuktikan hasil project akhir secara 

berkelompok
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Presentasi Tugas Kelompok



Presentasi Tugas Kelompok

Presentasi Tugas Kelompok yakni mempresentasikan hasil dari project  akhir yang 
dikerjakan secara berkelompok dengan Indikator Penilaian:
1. Ketepatan waktu pengumpulan tugas
2. Kelengkapan makalah project
3. Dapat menjelaskan, menampilkan dan membuktikan hasil project akhir secara 

berkelompok
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